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Turnier-Regeln 
 
1. Gespielt werden 5 Partien. Es werden je Partie  3 Pollen (Runden) ausgespielt.  Brillen zählen in der 
Endabrechnung zwei Pollen. (d.h. Das Ergebnis bei 2 Pollen gegen eine Brille wäre 2:2). 
Es werden auch bei bereits gewonnener Partie alle drei Pollen ausgespielt. 
 
2. 1 Pollen ist mit 11 Punkten gewonnen. 
 
3. Für einen Sieg gibt es 2 Punkte für die Tabelle. Niederlage 0 Punkte. Unentschieden einen Punkt. 
 
4. Nur die unterste Karte vom Stoß darf vom Halter eingesehen werden. 
 
5. Befindet sich beim abheben ein „Kritischer“ unter dessen Stoß darf dieser gezogen werden. Im 
Anschluss an eine gezogene Karte darf auch der Geber unter seinem Stoß nachsehen ob er auch einen 
„Kritischen“ ziehen kann. Befinden sich mehrere Kritische unter einem Stoß, so können diese ebenfalls gezogen 
werden. 
 
6. Fällt beim Abheben eine Karte auf, kommt diese weg. 
 
7. Fällt eine Karte beim geben auf, darf der Besitzer entscheiden ob er diese behalten will. 
 
8. Werden zu viel oder zu wenige Karte ausgegeben, muss neu gegeben werden. Der Gegner darf seine 
Kritischen behalten. 
 
9. Nur  diejenigen die ansagen, dürfen ihre Karten aufheben. 
 
10. Der Hauptschlag darf nach der Abfrage „schadet es“ auch angekartet werden. 
 
11. Wird der Hauptschlag angekartet, muss immer  mit Trumpf bzw. einem Kritischen bekannt  werden. 
Nachdem der Hauptschlag gestochen wurde, muss kein Trumpf mehr bekannt werden. 
 
12. Das verraten von Karten ist verboten und gibt 2 Punkte für den Gegner. „Funken“ ist erlaubt. 
 
13. Schub darf bis zur letzten Karte gesagt werden. Jedes höhere bieten wie z.B. vier, fünf, ist erlaubt 
 
14. Schub sagen wenn man gespannt ist bzw. bei weiterem überbieten führt zu sofortigem Zusammenwurf 
und der Gegner schreibt 2 Punkte. 
 

15.15.15.15. Weitere Unklarheiten regelt der Tisch unter sich.Weitere Unklarheiten regelt der Tisch unter sich.Weitere Unklarheiten regelt der Tisch unter sich.Weitere Unklarheiten regelt der Tisch unter sich.    
 
16. Tritt eine Mannschaft ihre Partie nicht an gilt diese als 0:3 verloren. 
 
17. Nachdem alle Pollen gespielt wurden, ist das Endergebnis einzutragen und der Zettel beim 
Schiedsrichter abzugeben. 
 
18. Zur Ermittlung der Tabelle wird folgende Reihenfolge berücksichtigt: Punkte, Pollenverhältnis, Direkter 
Vergleich (wenn möglich), Losentscheid. 
Bei den Plätzen 1-4 wird ein Pollen zur Entscheidung gespielt. 
 

 
 
Wir wünschen euch 
 
VIEL Spaß und ein glückliches Händchen !!! 


